
REPRESENTAÇÃO DA SUPERFÍCIE ORIGINAL
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CRIAÇÃO DE UMA POLTRONA A PARTIR DA MODIFICAÇÃO DE UMA PIRÂMIDE RETA

pg. 1

0 3

O2

L.T.

B1
C1

D1A1

2A2B 2C2D

2S

1SO1

Crie a partir de uma Pirâmide Reta de Base Quadrada 

(ABCD) e vértice (S) uma forma com função de 

"poltrona", usando 3 seções: uma pelo PHP, uma por 

Plano de Nível, uma por Plano de Topo.

A Pirâmide original tem o vértice externo à base no 4 

diedro e sua base estará paralela ao PHP com cota 10,0.

O centro da circunferência que circunscreve à base da 

pirâmide é o ponto (O) (3 ; 10 ; 10 ), o raio dessa 

circunferência = 4; a aresta AB da base é perpendicular 

ao PVP e tem menor abscissa da base; a altura da 

pirâmide original = 15.

O Plano de Nível tem cota 4, criando a área do assento 

da poltrona, sabendo-se que essa seção será 

considerada até a abscissa e à direira do eixo da 

pirâmide.

O Plano de Topo cria a área para o encosto da poltrona, 

fazendo 100  com o PHP, ou com o plano do assento, 

sabendo-se que encontra o Plano de Nível na abscissa 

do eixo da pirâmide.

A Superfície Resultante será a porção da pirâmide que 

restar acima do PHP, abaixo do Plano de Nível e à 

esquerda e abaixo do Plano de Topo.
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PONTOS DA SEÇÃO FEITA PELO PHP IDENTIFICADOS POR 

NÚMEROS, QUADRADO 1234, EM PROJEÇÃO VERTICAL 

REPRESENTADO COMO UM SEGMENTO DE RETA
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PROJEÇÃO VERTICAL DAS PORÇÕES 

DAS ARESTAS LATERAIS DA PIRÂMIDE 

RETIRADAS APÓS A SEÇÃO PELO PHP.

ABSCISSA DO EIXO DA PIRÂMIDE

A SEÇÃO FEITA PELO PHP NA PIRÂMIDE É 

UM QUADRADO, EM V.G. NO PHP, 

CONCEBIDO PARA ÁREA DE APOIO DA 

POLTRONA NO SOLO.

ARESTAS LATERAIS QUE RESTAM 

APÓS A SEÇÃO DO PLANO DE NÍVEL.

1SO1

3  4=

2

1

3

4

1  2=

PROJEÇÃO HORIZONTAL DAS PORÇÕES 

DAS ARESTAS LATERAIS DA PIRÂMIDE 

RETIRADAS APÓS A SEÇÃO PELO PHP.

REPRESENTAÇÃO DA SEÇÃO FEITA PELO PHP

Crie a partir de uma Pirâmide Reta de Base Quadrada 

(ABCD) e vértice (S) uma forma com função de 

"poltrona", usando 3 seções: uma pelo PHP, uma por 

Plano de Nível, uma por Plano de Topo.

A Pirâmide original tem o vértice externo à base no 4 

diedro e sua base estará paralela ao PHP com cota 10,0.

O centro da circunferência que circunscreve à base da 

pirâmide é o ponto (O) (3 ; 10 ; 10 ), o raio dessa 

circunferência = 4; a aresta AB da base é perpendicular 

ao PVP e tem menor abscissa da base; a altura da 

pirâmide original = 15.

O Plano de Nível tem cota 4, criando a área do assento 

da poltrona, sabendo-se que essa seção será 

considerada até a abscissa e à direira do eixo da 

pirâmide.

O Plano de Topo cria a área para o encosto da poltrona, 

fazendo 100  com o PHP, ou com o plano do assento, 

sabendo-se que encontra o Plano de Nível na abscissa 

do eixo da pirâmide.

A Superfície Resultante será a porção da pirâmide que 

restar acima do PHP, abaixo do Plano de Nível e à 

esquerda e abaixo do Plano de Topo.
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ARESTAS LATERAIS DO LADO DIREITO QUE 

RESTAM APÓS A SEÇÃO DO PLANO DE NÍVEL.
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ABSCISSA DO EIXO DA PIRÂMIDE

ABSCISSA DO EIXO 

DA PIRÂMIDE

A SEÇÃO COMPLETA DO PLANO DE NÍVEL 

NA PIRÂMIDE SERIA UM QUADRADO, EM 

V.G. NO PHP.

PELA PROPOSTA, A SEÇÃO É 

CONSIDERADA APENAS ATÉ A ABSCISSA 

DO EIXO DA PIRÂMIDE.

A ÁREA DE CONTORNO LARANJA REPRESENTA 

A SEÇÃO DO PLANO DE NÍVEL QUE DEVE SER 

CONSIDERADA, EM V.G. NO PHP.

O SEGMENTO DE RETA LARANJA REPRESENTA O RETÂNGULO DA SEÇÃO 

FEITA PELO PLANO DE NÍVEL IDENTIFICADOS POR NÚMEROS 5678
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CRIAÇÃO DE UMA POLTRONA A PARTIR DA MODIFICAÇÃO DE UMA PIRÂMIDE RETA

pg. 3
REPRESENTAÇÃO DA SEÇÃO FEITA PELO PLANO DE NÍVEL

Crie a partir de uma Pirâmide Reta de Base Quadrada 

(ABCD) e vértice (S) uma forma com função de 

"poltrona", usando 3 seções: uma pelo PHP, uma por 

Plano de Nível, uma por Plano de Topo.

A Pirâmide original tem o vértice externo à base no 4 

diedro e sua base estará paralela ao PHP com cota 10,0.

O centro da circunferência que circunscreve à base da 

pirâmide é o ponto (O) (3 ; 10 ; 10 ), o raio dessa 

circunferência = 4; a aresta AB da base é perpendicular 

ao PVP e tem menor abscissa da base; a altura da 

pirâmide original = 15.

O Plano de Nível tem cota 4, criando a área do assento 

da poltrona, sabendo-se que essa seção será 

considerada até a abscissa e à direira do eixo da 

pirâmide.

O Plano de Topo cria a área para o encosto da poltrona, 

fazendo 100  com o PHP, ou com o plano do assento, 

sabendo-se que encontra o Plano de Nível na abscissa 

do eixo da pirâmide.

A Superfície Resultante será a porção da pirâmide que 

restar acima do PHP, abaixo do Plano de Nível e à 

esquerda e abaixo do Plano de Topo.
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PONTOS 9 E 10 SÃO DA SEÇÃO DO 

PLANO DE TOPO NA BASE DA PIRÂMIDE

PONTOS 7 E 8 PERTENCEM AO PLANO DE 

NÍVEL E AO PLANO DE TOPO
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CRIAÇÃO DE UMA POLTRONA A PARTIR DA MODIFICAÇÃO DE UMA PIRÂMIDE RETA

REPRESENTAÇÃO DA SEÇÃO FEITA PELO PLANO DE TOPO

Crie a partir de uma Pirâmide Reta de Base Quadrada 

(ABCD) e vértice (S) uma forma com função de 

"poltrona", usando 3 seções: uma pelo PHP, uma por 

Plano de Nível, uma por Plano de Topo.

A Pirâmide original tem o vértice externo à base no 4 

diedro e sua base estará paralela ao PHP com cota 10,0.

O centro da circunferência que circunscreve à base da 

pirâmide é o ponto (O) (3 ; 10 ; 10 ), o raio dessa

circunferência = 4; a aresta AB da base é perpendicular 

ao PVP e tem menor abscissa da base; a altura da 

pirâmide original = 15.

O Plano de Nível tem cota 4, criando a área do assento

da poltrona, sabendo-se que essa seção será 

considerada até a abscissa e à direira do eixo da 

pirâmide.

O Plano de Topo cria a área para o encosto da poltrona,

fazendo 100  com o PHP, ou com o plano do assento, 

sabendo-se que encontra o Plano de Nível na abscissa 

do eixo da pirâmide.

A Superfície Resultante será a porção da pirâmide que

restar acima do PHP, abaixo do Plano de Nível e à 

esquerda e abaixo do Plano de Topo.
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PONTO 10 PROJETADO SOBRE A BASE 

EM PROJEÇÃO HORIZONTAL

PONTO 9 PROJETADO SOBRE A BASE EM 

PROJEÇÃO HORIZONTAL

O SEGMENTO DE RETA VERMELHO REPRESENTA A SEÇÃO FEITA PELO 

PLANO DE TOPO, QUE PASSA PELA SEÇÃO DO PLANO DE NÍVEL E PELA 

BASE DA PIRÂMIDE, RESULTANDO NO TRAPÉZIO COM VÉRTICES  7 8 9 10

O RETÂNGULO VERMELHO É A 

PROJEÇÃO HORIZONTAL DA PORÇÃO DA 

BASE DA PIRÂMIDE QUE RESTA APÓS A 

SEÇÃO FEITA PELO PLANO DE TOPO
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ASSENTO DA POLTRONA - RETÂNGULO  5 6 7 8 
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CRIAÇÃO DE UMA POLTRONA A PARTIR DA MODIFICAÇÃO DE UMA PIRÂMIDE RETA

REPRESENTAÇÃO DA VISIBILIDADE DA SUPERFÍCIE RESULTANTE

Crie a partir de uma Pirâmide Reta de Base Quadrada 

(ABCD) e vértice (S) uma forma com função de 

"poltrona", usando 3 seções: uma pelo PHP, uma por 

Plano de Nível, uma por Plano de Topo.

A Pirâmide original tem o vértice externo à base no 4 

diedro e sua base estará paralela ao PHP com cota 10,0.

O centro da circunferência que circunscreve à base da 

pirâmide é o ponto (O) (3 ; 10 ; 10 ), o raio dessa

circunferência = 4; a aresta AB da base é perpendicular 

ao PVP e tem menor abscissa da base; a altura da 

pirâmide original = 15.

O Plano de Nível tem cota 4, criando a área do assento

da poltrona, sabendo-se que essa seção será 

considerada até a abscissa e à direira do eixo da 

pirâmide.

O Plano de Topo cria a área para o encosto da poltrona,

fazendo 100  com o PHP, ou com o plano do assento, 

sabendo-se que encontra o Plano de Nível na abscissa 

do eixo da pirâmide.

A Superfície Resultante será a porção da pirâmide que

restar acima do PHP, abaixo do Plano de Nível e à 

esquerda e abaixo do Plano de Topo.

B1

A1

2

1

3

4

=

10

9

ENCOSTO DA POLTRONA - TRAPÉZIO  7 8 9 10

ÁREA DE APOIO DA POLTRONA - QUADRADO  1 2 3 4 

ÁREA DE APOIO DA POLTRONA - QUADRADO  1 2 3 4  

EM V.G. 

ASSENTO DA POLTRONA - RETÂNGULO  5 6 7 8  

EM V.G.

ENCOSTO DA POLTRONA - TRAPÉZIO  7 8 9 10  CUJA V.G. 

DEVE SER OBTIDA POR MÉTODO DESCRITIVO 

(REBATIMENTO DO PLANO DE TOPO OU MUDANÇA DE PHP)


