CRIAGCAO DE UMA POLTRONA A PARTIR DA MODIFICAGCAO DE UMA PIRAMIDE RETA

Crie a partir de uma Piramide Reta de Base Quadrada
(ABCD) e vértice (S) uma forma com fungao de
"poltrona”, usando 3 sec¢bes: uma pelo PHP, uma por
Plano de Nivel, uma por Plano de Topo.

A Piramide original tem o vértice externo a base no 4°

diedro e sua base estara paralela ao PHP com cota 10,0.

O centro da circunferéncia que circunscreve a base da
piramide € o ponto (O) (3; 10; 10 ), o raio dessa
circunferéncia = 4; a aresta AB da base é perpendicular
ao PVP e tem menor abscissa da base; a altura da
piramide original = 15.

O Plano de Nivel tem cota 4, criando a area do assento
da poltrona, sabendo-se que essa secao sera
considerada até a abscissa e a direira do eixo da
piramide.

O Plano de Topo cria a area para o encosto da poltrona,
fazendo 100° com o PHP, ou com o plano do assento,
sabendo-se que encontra o Plano de Nivel na abscissa
do eixo da piramide.

A Superficie Resultante sera a porcao da piramide que
restar acima do PHP, abaixo do Plano de Nivel e a
esquerda e abaixo do Plano de Topo.
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Crie a partir de uma Piramide Reta de Base Quadrada
(ABCD) e vértice (S) uma forma com fungao de
"poltrona”, usando 3 sec¢bes: uma pelo PHP, uma por
Plano de Nivel, uma por Plano de Topo.

A Piramide original tem o vértice externo a base no 4°

diedro e sua base estara paralela ao PHP com cota 10,0.

O centro da circunferéncia que circunscreve a base da
piramide € o ponto (O) (3; 10; 10 ), o raio dessa
circunferéncia = 4; a aresta AB da base é perpendicular
ao PVP e tem menor abscissa da base; a altura da
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O Plano de Nivel tem cota 4, criando a area do assento
da poltrona, sabendo-se que essa secao sera
considerada até a abscissa e a direira do eixo da
piramide.

O Plano de Topo cria a area para o encosto da poltrona,
fazendo 100° com o PHP, ou com o plano do assento,
sabendo-se que encontra o Plano de Nivel na abscissa
do eixo da piramide.

A Superficie Resultante sera a porcao da piramide que
restar acima do PHP, abaixo do Plano de Nivel e a
esquerda e abaixo do Plano de Topo.
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ABSCISSA DO EIXO DA PIRAMIDE
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Crie a partir de uma Piramide Reta de Base Quadrada
(ABCD) e vértice (S) uma forma com funcao de
"poltrona”, usando 3 secbes: uma pelo PHP, uma por
Plano de Nivel, uma por Plano de Topo.

A Piramide original tem o vértice externo a base no 4°

diedro e sua base estara paralela ao PHP com cota 10,0.
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piramide é o ponto (O) (3; 10; 10 ), o raio dessa
circunferéncia = 4; a aresta AB da base é perpendicular
ao PVP e tem menor abscissa da base; a altura da
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da poltrona, sabendo-se que essa secao sera
considerada até a abscissa e a direira do eixo da
piramide.

O Plano de Topo cria a area para o encosto da poltrona,
fazendo 100° com o PHP, ou com o plano do assento,
sabendo-se que encontra o Plano de Nivel na abscissa
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Crie a partir de uma Piramide Reta de Base Quadrada
(ABCD) e vértice (S) uma forma com funcao de
"poltrona”, usando 3 secbes: uma pelo PHP, uma por
Plano de Nivel, uma por Plano de Topo.
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A Piramide original tem o vértice externo a base no 4°
diedro e sua base estara paralela ao PHP com cota 10,0.
O centro da circunferéncia que circunscreve a base da
piramide é o ponto (O) (3; 10; 10 ), o raio dessa
circunferéncia = 4; a aresta AB da base é perpendicular
ao PVP e tem menor abscissa da base; a altura da
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O Plano de Nivel tem cota 4, criando a area do assento
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